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Autres documentations consultables : 

� Installation et configuration du logiciel BridgeInterNet 
� Traitement d’un Trophée du Voyage ou d’un Tops7 
� Traitement d’un Trophébdo 
� Traitement d’un SimultaNet 

 
Assistance : 
*  sur Internet :  www.bridge-internatonal.com – A l’attention des CLUBS 
*  par email :   assistance@bridgeinter.net 
*  par téléphone :   
      Trophée du Voyage:   06 89 77 34 49 

SimultaNet , Tops7 et Trophébdo  : 06 60 05 75 75 
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Réglage du tournoi 
Remarques importantes concernant l’organisation du tournoi : 

• Vous ne devez pas jouer plus de 4 donnes par positi on . De 4 à 6 tables, 
vous devez obligatoirement faire un Hérédia. 

• 24 donnes minimum  doivent être jouées. 
• Chaque section ne doit pas dépasser 18 tables , ou 36 donnes en 

circulation. 
 
Cliquez sur « Tournoi » : 
 

  
 
Indiquez sur cet écran le type de tournoi (Mitchell ou Hérédia), la duplication qui a été 
faite, ainsi que le nombre de sections (pour un Mitchell). 
Pour une seule section, indiquez ici le nombre de tables, de donnes par table et de 
positions jouées, ainsi que la présence ou non d’un relais, et la place de la paire 
absente. 
Cliquez sur « Valider » lorsque la saisie est terminée. 



BridgeInterNet Saisie de tournoi Page 3/15 

 
 
 
Pour un tournoi à 2 ou 3 sections, renseignez ces données sur l’écran suivant : 
 

 
 
Et de 4 à 24 sections, l’écran des sections apparaîtra: 
 

  
 
Choisissez la section à configurer en cliquant sur la lettre correspondante. Après 
avoir réglé toutes vos sections, cliquez sur « Fermer ». 
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Saisie des joueurs 
Cliquez sur « Joueurs » pour afficher l’écran principal : 
 

 
 
Deux listes sont affichées. 
Quand vous aurez saisis les participants, ils seront affichés sur cet écran. 
Vous pourrez (si nécessaire) déplacer les paires par simple « glisser-déposer ».  
 
 
Pour saisir les joueurs, cliquez sur le bouton « Saisir les participants » : 
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Pour changer de table, vous pouvez utiliser les touches « PgUp » et « PgDn » du 
clavier, ou cliquer sur les ascenseurs du N° de tab le. La saisie se fait par tables 
complètes, et pas par ligne. 
La saisie des joueurs se fait soit par nom, soit par N° de licence. 
• par N° de licence : tapez le N°, puis la touche « Entrée » du clavier numérique. Si le 

N° de licence figure dans le fichier FFB (c’est-à-d ire s’il a réglé sa licence pour la 
saison précédente), les informations seront affichées. Vous n’aurez plus qu’à 
saisir l’adresse email, si le joueur vous l’a communiquée, puis à cliquer sur Ok. Si 
le N° n’est pas connu par votre logiciel, vous sere z amené à le créer : 
 

 
 

Validez par « Ok ». 
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• par le nom : tapez la ou les premières lettres du nom, les listes de droite (Joueurs 
et Paires) s’afficheront automatiquement. Il est à noter que la saisie par nom ne 
sera efficace qu’à partir du deuxième tournoi, car vos joueurs et paires habituelles 
sont constituées d’après les précédents tournois. 

Listes « Joueurs » et « Paires habituelles » : 

 
Lorsque vous tapez le début du nom de famille, les listes « Joueurs » et « Paires 
habituelles » se rempliront. Dans cet exemple, j’ai tapé « a », le logiciel a trouvé deux 
joueurs dans le club dont le nom commence par « a », ainsi que deux paires dont 
l’un ou l’autre joueur correspond. Vous n’avez plus qu’à double cliquer sur le joueur 
désiré pour l’inscrire à la première place libre (ici Nord ), ou sur la paire choisie pour 
inscrire du même coup les deux joueurs. 
Si vous préférez le clavier : avec les touches « flèche haut » et « flèche bas », 
déplacez la zone bleue de surbrillance dans les listes, puis faites « CTRL-J » pour 
inscrire le joueur, « CTRL-P » pour inscrire la paire. 
 
Remarque : l’inscription d’une paire ne se fera que si la table comporte une place 
vide pour une paire, c’est à dire Nord-Sud ou Est-Ouest. Si les deux sont vides, la 
paire ira en Nord-Sud. 
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Zone de saisie des paires : 
 

 

Lorsqu’un joueur est inscrit, son nom, 
son prénom, son N° de licence et son 
adresse email sont affichés. 
Pour modifier ces informations, cliquez 
sur « Modifier ». 
Pour supprimer une inscription, mettez 
le curseur dans la zone de saisie, et 
appuyez sur la touche « Suppr », ou 
cliquez sur « Désincrire » 
 

Contrôle de la validité des numéros de licence : 
Ce contrôle ne fonctionne que pour les clubs affiliés à la Fédération Française de 
bridge. Il porte sur trois critères : 

• les joueurs non licenciés, 
• les joueurs ayant fournis une licence invalide, 
• les joueurs n’ayant pas réglé leur cotisation la saison précédente. 

Un petit signe peut apparaître en face de joueurs contrôlés positifs : 

 

 
Cette licence est correcte, mais n’a 
pas été réglée la saison précédente. 
 
 
 
Ce N° de licence est faux. 
 
 
 
Vous pouvez cliquer sur le signe 
d’alerte pour avoir plus d’explications.

Lorsque vous avez fini la saisie, fermez la fenêtre, vous reviendrez à l’accueil des 
joueurs : 
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Cet écran affiche le récapitulatif. Les paires surlignées en jaune sont les paires 
comportant au moins un joueur d’indice supérieur à 50. Vous pouvez ainsi d’un seul 
coup d’œil vérifier si vos lignes sont équilibrées. Le logiciel le vérifie également pour 
vous, en vous avertissant. 

Equilibrage des lignes : 
La vérification de l'équilibrage des lignes du tournoi porte sur deux critères: 
* la différence d'indice moyen de chaque ligne ne doit pas être supérieure à 15; 
* les deux lignes doivent comporter à peu près autant de joueurs deuxième série 
majeure ou première série. 
 

Equilibrage manuel : 
Vous pouvez procéder à un équilibrage manuel en déplaçant vous-même les paires 
en jaune, de façon à ne plus voir le signal annulé. Pour les déplacer simplement, 
faites glisser une paire sur une autre place, elles seront échangées. Par exemple, 
faites glisser la paire 2 NS sur la paire 5 EO : 
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Après avoir répondu « Oui », vous verrez que le signal s’éteint : 
 

 
 
Votre tournoi est maintenant équilibré. Il est à noter cependant que les paires 
« fortes » sont à la même table, il est donc important de faire reculer pour dupliquer, 
de façon à ce que ces paires se rencontrent, pas seulement pour dupliquer. 
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Equilibrage automatique : 
Vous pouvez également laisser le logiciel équilibrer tout seul, en cliquant sur la 
« balance » : 
 

 
 
A gauche vous avez l’indice moyen des lignes, ainsi que le nombre de paires 
« fortes », à droite la liste des paires avec leur indice de valeur. Pour procéder à 
l’équilibrage, cliquer sur « Equilibrer » : 
 

 
 

Un message d’avertissement vous donne la possibilité de ne pas procéder à 
l’équilibrage. Si vous cliquez sur « Oui », la mise en place sera la suivante : 
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Le logiciel a procédé à une mise en place « en serpentin ». 
Voyez que tout a changé. Avec cette mise en place, vous devrez également faire 
reculer pour la duplication. 
Editez l’état de mise en place en cliquant sur l’imprimante, il ne vous reste plus qu’à 
accueillir les joueurs et à les placer. 
Notez qu’à ce stade là, vous pouvez encore déplacer manuellement des paires. 
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Saisie des scores : 
Cliquez sur « Scores » pour afficher l’écran principal de saisie des scores : 
 

 
 
Cet écran vous indique où vous en êtes. 

• La partie « Sections » affiche une lettre par section. Sa couleur indique si elle 
est complètement saisie (vert) ou partiellement saisie (rouge). En cliquant sur 
une lettre, vous affichez en dessous les donnes de cette section. 

• La partie « Donnes de la section n » affiche le détail des donnes, en vert si la 
saisie est complète, en rouge si elle est incomplète. 

Pour passer en saisie des donnes, soit cliquez sur le bouton « Saisir les scores », 
soit double-cliquez sur un N° de donne pour y accéd er directement. 
Le bouton « Imprimer » vous permettra de sortir un récapitulatif complet avec les N° 
des paires, et ainsi de vérifier vos saisies des feuilles ambulantes. 
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Vous pouvez également saisir des arbitrages locaux (pénalités ou bonus sur le 
résultat local du tournoi) Attention, ceci n’affecte que vos résultats locaux. Pour 
mettre une pénalité ou un bonus au niveau du résultat national, vous devez envoyer 
un email à assistance@bridgeinter.net en justifiant cet arbitrage : 
 

 
 

Par exemple, pour mettre une pénalité de 5% à la paire 3 EO, indiquez la section, la 
paire, la ligne, et comme valeur « -5 ». Cliquez sur « Valider ». Rentrez ainsi toutes 
les pénalités ou bonus que vous voulez, puis cliquez sur « Fermer ». Puis enlever la 
pénalité à 3EO, saisissez « +5 » comme valeur, puis validez. 

Saisie d’une donne: 
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En haut à gauche : la description de la donne, ses vulnérabilités. 
En dessous, le tableau de saisie. 
A droite, le tableau des donnes (donnes saisies en vert, donnes non saisies en 
rouge) 
En dessous le tableau des sections. 
 

• Pour changer de donne : soit cliquez dans le tableau des donnes et des 
sections, pour aller à la donne sélectionnée, soit changez le N° de donne et 
de section dans la partie haute, soit, lorsque la zone de saisie est en dessous 
du tableau, tapez « + » ou appuyez sur la touche « Entrée » pour passer à la 
donne suivante. Enfin, vous pouvez utiliser également les touches « PgUp » et 
PgDn ». 

 
Saisie des scores : 

• Pour changer de ligne, utilisez les flèches « Haut » ou « Bas ». 
• un score positif va en NS, un score négatif va en EO. Pour entrer un score 

négatif, soit entrez un score positif et appuyez sur le « . » (le point) du clavier 
numérique, soit faites précéder le score d’un zéro (042 par exemple). 

• Pour mettre Passe général, tapez O (chiffre zéro) ou « P » (la lettre P). 
• Pour mettre un score artificiel, tapez « M », et sélectionnez le score artificiel 

dans la fenêtre qui apparaît : 
 

 
 
Cliquez sur « Ok » 
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Résumé sur la saisie des participants : 
 
1) Saisie par N° de licence : tapez le N° de licenc e suivi de la touche « Entrée ». 
2) Saisie par nom : tapez le début du nom, puis double-cliquez dans la liste des 
joueurs ou des paires. 
3) Saisie par nom « tout au clavier » : tapez le début du nom, puis avec les flèches 
« Haut » et « Bas », mettez en surbrillance bleue la paire ou le joueur choisi et faites 
CTRL-J pour inscrire le joueur, CTRL-P pour inscrire la paire. 
4) Pour enlever une inscription, cliquez sur « Désinscrire » ou appuyez sur la touche 
« Suppr » lorsque le curseur est dans la zone du joueur à désinscrire. 
5) Pour modifier un joueur qui a été mal saisi précédemment, ou pour modifier ou 
saisir son adresse email, cliquez sur « Modifier ». 
5) Pour déplacer une paire : soit dans l’écran principal, soit dans l’écran 
« Récapitulatif », cliquez sur la paire que vous voulez déplacer, puis faites-la 
« glisser » à une autre place. Un écran de confirmation vous sera affiché. 
 
 

Résumé sur la saisie des scores : 
 
1) Cliquez sur le N° de donne à saisir 
2).Entrez les scores sans le dernier zéro 
3) Pour un score en EO, saisissez –n, ou n. ou 0n 
4) Pour une moyenne, saisissez « M ». 
 


