« BridgeMate » : paramétrage par défaut

C\Program Fies (<86}\BridgeMate Pro

Le fichier modele de BridgeMate est comectement installé.

Paramétres par défaut | | Fermer sans enregistrer

BridgeMate | et I ; BridgeMate |l

V
Saisie dans le BM

[¥] Saisir les numénos des jousurs (MemberMumbers)
—= [[] Interdire la saisie des Muméros 3 blanc (MemberNumbersMo BlankEntry)

Saisie des résultas > o

- en nombre de levées gagnées ou perdues par rapport au contrat (=)

- en nombre de levées gagnées (=1)

- American Style (=2)

{EnterResults Method}

[¥] Saisir la carte d'entame {LeadCard)
Mficher le contrat en symboles (=0} ou en lettres{=1) {ShowContract) 0
[T Erwvoyer le cortrat final et l'entame dés l'entrée dans le BM {IntermediateResults)

[7] Jouer les étuis dans l'ordre (BoardOrderYerfication)

Groupage des sections

5i les sections sont groupées, les résultats de " &tui joué
Grouper les sections —> dans les autres sections seront aussi affichées et le
pourcentage sera calculé sur toutes les sections
(GroupSections)

Affichage des resultats dans le BM

[¥] Montrer les resultats précédants réalisés sur'étui gu'on vient de jouer {ShowResults)
[¥] Montrer son propre resultat dans cette liste de resuttats (ShowOwnResutt)

Pouveir réafficher |a liste des résultats (Repeat Results)

MNombre maximum de résultats précédants a afficher (I =tous) (MaxdmumResults) )
[¥] Wontrerle % obtenu obtenu sur |’ &ui que l'on vient de jouer (ShowPercentage)

Affichage des scores ———— > g
par rapport & Nord-Sud (=0}
par rapport au déclarant {=1)
(ScorePoints)

Affichage des informations du Towur ;
Afficher les Numéros des paires sur 'écran d'affichage des informations duTour
(ShowPairMumbers)

Temps d'affichage
Extinction du BM au bout de {5 & 60 secondes) {Autopoweroff Time) 20

Temps de vérfication des ED (1 & 7 secondes) (Verfication Time) 3

Fermeture du Programme
Fermer automatiquement le programme BridemateFro Contral
guand tous les BM sort éteints (AutoShutDownBPC)




« BridgeMate » : paramétrage par défaut

I @ Paramétrage "BridgeMate” - ﬂ

Dossier dinstallation de BridaeMate
C:\Program Files («86)"BridgeMate Pro Rechercher | | Appliquer |

Le fichier modele de BridgeMate est comectement installs. l Paramétres par défaut ] | Fermer sans enregistrer

p—— e
BridgeMate | (ll|  BridgeMate |1

Code Arbitre 0000 Faire confirmer par la saisie du code arbitre dans le BM, les étuis non joués (BMZCorfimMF)
Etui

Incrémentation automatique du M™ d” étui dans I'écran BM (EM2Auto Board Mumber)

[7] Mantrer le nombre d'étuis restants & jouer aprés chague saisie dans le EM (EM2RemainingBoards)

Position Suivante
Indiguer la position suivante a la fin du tour (BM2MNext Seattings)

Revoir etfou corriger les scores Affichage du Classement

0 = ne pas l'afficher
Bystoriser les jousurs a revair les scores quils ont saisis sur 'ensemble du tour (BM25coreRecap) Afficher le Classement (BM2Ranking) 2 1 = 'afficher aprés chagque tour
2 =lafficher & la fin de la session

[7] Autoriser les jousurs & faire des comections sur les tours déja joués (BM25coreComection)

Mantrer le récapitulatf des scores automatiguement 2 |a fin de chaque tour et 3 |a fin de la session (EM2AutoShow ScoreRecap)

Affichage des noms

] ) 0 = Pas d'affichage
Affichage des noms des jousurs 1 1 = Affichage des noms & chagque tour
2 = Affichage des noms seulement au 17 tour

[BMEShowPlayer ames)
Saisie du Numéro de la paire

| e dait pas le saizir

0=|
Le déclarant doit saisir le N° de la paire (BM2PairMumberErtry) 0 1 =1l peut e saisi
2 =l doit e zaisir

Fonction "Reset”

[T Activer/Désactiver la fonction RESET surles BM (EM2Reset Function Key)




